
第一视角与第三视角简介 
机械制图国标规定，我们国家采用第一视角画法，但在国际技术交流中，经常会遇到用第三视角画法的图样，现将两种画法

作如下简介：（仅供参考） 
第一视角 

 

 
 
第三视角 
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在内地一般用的都是第一角画法。 

          使用第一角投影的国家有---- 中国 德国 法国 前苏联 

使用第三角投影的国家有----- 美国 英国 日本 等 

我国 GB 和 ISO 标准一般用第一角法，美国，日本，台湾地区等习惯用第三角法。第三角法俯视图放在主视图上，左视图放

在主视图左边，依次类推，与第一角法刚好相反，所以一开始会不大习惯。因为第三角法视图放的位置与第一角法不一样，

特别是大图纸 A1、A0。 

第一角投影法:常称欧洲方法或 E 法.我国机械制图标准中采用的投影法与此相同. 

第三角投影法:常称美国方法或 A法.第三角投影法是假想将物体置于透明的玻璃盒之中,玻璃盒的每一侧面作为投影面,按人

(观察者)-面(投影面)-物(机件)的相对位置关系,作正投影所得图形的方法.(见图 2-1) 

在 ISO 国际标准中第一角投影方法规定用图 a 所示图形符号表示.第三角投影法规定用图 b所示的图形符号表示(见图 2-2) 

 

第三角投影法 

 

三个互相垂直的平面将空间分为八个分角，分别称为第Ⅰ角、第Ⅱ角、第Ⅲ角……，如附图所示。  

 

第一角画法是将机件置于第Ⅰ角内，使机件处于观察者与投影面之间（即保持人→物→面的位置关系）而得到正投影的方法。

我们以前讨论的投影画法都是第遗教画法。  

 



第三角画法是将机件置于第Ⅲ角内，使投影面处于观察者与机件之间（即保持人→面→物的位置关系）而得到正投影的方法，

如图所示。从图可以看出，这种画法是 把投影面假想成透明的来处理的。顶视图是从机件的上方往下看所得的视图，把所

得的视图就画在机件上方的投影面（水平面）上。前视图是从机件的前方往后看所 得的视图，把所得的视图就画在机件前

方的投影面（正平面）上。 

GB 是第一视角画法。但是华东尤其是上海苏州大部分机械厂是外企，所以使用的第三视角较多，包括台湾。 

使用第一角投影的国家有---- 中国 德国 法国 前苏联 

使用第三角投影的国家有----- 美国 英国 日本  

GB 和 ISO 标准一般用第一视角法，日本，台湾等习惯用第三角法。第三角法俯视图放在主视图上，左视图放在主视

图左边，依次类推，与第一角法刚好相反，所以一开始会不大习惯。因为第三角法视图放的位置与第一角法不一样，

特别是大图纸 A1、A0，第三角法更合理一点。 

第一角投影法:常称欧洲方法或 E 法.我国机械制图标准中采用的投影法与此相同. 

第三角投影法:常称美国方法或A法.第三角投影法是假想将物体置于透明的玻璃盒之中,玻璃盒的每一侧面作为投影面,

按人(观察者)-面(投影面)-物(机件)的相对位置关系,作正投影所得图形的方法.(见图 2-1) 

在 ISO 国际标准中第一角投影方法规定用图 a 所示图形符号表示.第三角投影法规定用图 b 所示的图形符号表示(见图

2-2) 

 

第三角投影法 

 

三个互相垂直的平面将空间分为八个分角，分别称为第Ⅰ角、第Ⅱ角、第Ⅲ角……，如附图所示。  
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第一角画法是将机件置于第Ⅰ角内，使机件处于观察者与投影面之间（即保持人→物→面的位置关系）而得到正投影

的方法。我们以前讨论的投影画法都是第一角画法。  

 

第三角画法是将机件置于第Ⅲ角内，使投影面处于观察者与机件之间（即保持人→面→物的位置关系）而得到正投影

的方法，如图所示。从图可以看出，这种画法是 把投影面假想成透明的来处理的。顶视图是从机件的上方往下看所得

的视图，把所得的视图就画在机件上方的投影面（水平面）上。前视图是从机件的前方往后看所 得的视图，把所得的

视图就画在机件前方的投影面（正平面）上。  

 

你问的如何区分第一视角和第三视角，应该是第一角画法与第三角画法的区别。  

四分角的旋转方法 ，V 面不动，H 面的前半部分向下旋转与 V 面下半部分重合，H 面的后面部分向上旋转与 V 面的

上半部分重合。 

下面是个小例子，希望可以讲的清楚些。 

 

同一个零件，主视图也相同，分别用第一视角和第三视角表达，发现有什么不同的地方吗？ 

就是左边和右边的视图交换位置了。 

 

类别 
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